Point

aben | skjult
Pung af 2...8 2 4
Pung af 1, 9, vinde og drager |4 8
Kong af 2...8 8 16
Kong af 1, 9, vinde og drager | 16 32

Ublandede haender Mahjong | Fiske

Kun konger 4 kong’er og et par a: 1000 400

Kinesiske ulige 4 p/k og et par i de ulige a: 1000 400

Vinde & drager 4 p/k og et par i vinde og drager a: 1000 400

Fire velsignelser p/k i hver vind, et vilkarligt par a: 1000 1000

Tre store vismaend | p/k i hver drage; en pung, kong eller chow; et par | &: 1000 10007

Rad lilje p/k i hvide drager; p/K i rede drager; 2 p/K i rade a: 2000 500
bambus; par i red bambus

Dalens lilje p/k af hvide drager; p/k af grenne drager; to p/k af | &: 2000 500
grgnne bambus; et par af grgnne bambus

Kejserlig jade Normal hénd af granne bambus og grenne drager. | & 2000 500
p/k af granne drager pakreaevet

Kongelig rubin Normal hand af rgde bambus og rgde drager. p/k | &: 2000 500
af rade drager pakraevet

Rubin jade p/k i rgde drager; p/k i grenne drager; p/k i rade a: 1000 400
bambus; p/k i grgn bambus; par i bambus

Par 7 par s: 500 200

Himmelske 7 par. Ingen vinde/drager s: 1000 400

tvillinger

Spurvens reservat 2 par i 1 bambus, et par i hver gran bambus s: 1000 400

Jade par 7 par i grgnne bambus og grgnne drager. Mindst et | s: 1000 400
par i grgnne drager pakrevet

Rubin jade par 7 par i bambus og grenne/rgde drager. Mindst et s: 1000 400
par i bade rade drager og i grenne drager pakraevet

Forblaste drager 2 punger i drager; par af hver vind s: 1000 400

Himlens porte Pung i 1’ere; pung i 9’ere; sekvens af 2...8; en brik | s: 1000 400
fra sekvensen skal parres

Lab, pung & par Sekvens af 1...9; en pung; et par. Ingen s: 1000 400
vinde/drager

Rad lanterne p/k i rade drager; p/k i egen vind; sekvens 1...7; en |s: 2000 500
brik fra sekvensen skal parres a: 1000

Snoende slange Sekvens 1...9; en af hver vind; en brik skal parres | s: 1000 400

Blandede haender

Blandede punger 4 punger og et par. Alle brikker skal treekkes fra s: 1000 400
muren

1’ere & 9’ere 4 p/ki 1L’ere/9’ere; par i 1’ere/9’ere a: 1000 400

13° af den kejserlige | En 1’er og 9’er fra hver reekke; en af hver vind; en | s: 2000 500

skat af hver drage; en brik skal parres

Par i officerer 7 par af 1’ere, 9’ere, drager eller vinde s: 1000 400

Strikke 7 dubletter i to reekker, hver dublet bestér af den s: 500 200
samme brik fra hver af de to rekker.

Trippel strik 4 tripler, hver trippel bestar af den samme brik i s: 500 200
hver af de tre raekker; en dublet som i Strikke

Guldsmed En af hver drage; p/k i hver rekke; et par i en s: 1000 400
vilkarlig reekke a: 500

Forblaste 9’ere p/k af 9’ere i hver rekke; en af hver vind; en vind | s: 1000 400
skal parres a: 500

Forblaste 1’ere p/k af 1’ere i hver rekke; en af hver vind, en vind | s: 1000 400
skal parres a: 500

Forblaste chows En chow i hver rakke; en af hver vind; en vind s: 1000 400
skal parres a: 500

Seerlige haender

Himlens ynde @st gar mahjong ferste gang 2000

Jordens ynde Ga mahjong pa gsts farste udspil 1000

At plukke blomme- | At ga mahjong med 5 cirkler, nar den traekkes som | 1000

blomsten fra taget Igs brik

At hente méanen fra | At gd mahjong ved at treekke 1 cirkel som sidste 1000

bunden af havet brik fra vaeggen

11000 point hvis man

har en p/k i hver drage, selv om man ikke fisker.
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20 point for at ga mahjong.

To point

Par af egen vind

Par af drager

Par af rundens vind

At ga mahjong det eneste mulige sted

At g& mahjong med en sten fra vaeggen
At g& mahjong ved at feerdiggere
spurvens hoved

At punge eller konge farste udspil fra gst

Fordoblinger
Altid en fordobling

Hver pung/kong af drager
Pung/kong af egen vind
Pung/kong af rundens vind

Fiske eller mahjong
En fordobling

En raekke

Ingen chows

At g& mahjong med sidste brik fra muren
At ga mahjong med en lgs brik

At stjele en kong.

To fordoblinger

Ren hé&nd (ingen drager eller vinde)
Kun officerer (1'ere, 9'ere, drager og
vinde)

Skjult mahjong, to fordoblinger ekstra.
Alle brikker skal treekkes fra muren,
ingen kong’er, ingen begraensninger pa
antallet af chows. For at fiske skal man
have mindst to chows. Hvis handen ikke
giver point tildeles 10 point.

1000 er det maksimale pointantal for alle
normale hander (2000 for gst).

Strafregler

En spiller, der har for mange brikker, far
ingen point og kan ikke ga mahjong.

En spiller, der har for fa brikker, kan ikke
ga mahjong eller opna pointe for at fiske.
Ellers optelles point som seedvanligt.
Hvis en spiller melder en fejlagtig
mahjong og en anden spiller har naet at
afslgre sin hand inden fejlen opdages,
skal spilleren, der meldte den falske
mahjong, betale 500 point til hver af de
spillere, der velger at afslgre deres hand.
Herefter tages alle brikker tilbage pa
hénden og spillet fortseetter som
sedvanligt.
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